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主角设计模板
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1 造型设计
2 造型名称

· 背景故事


造型背景身世正文。

· 造型设计

造型设计正文。

· 技能设计

技能设计正文。

· 种族设计

种族设计正文，需包含该种族背景及其相关内容。

· 门派设计

门派设计正文，需包含该门派背景及其相关内容。

· 动作特写

造型动作设计正文。

· 关联场景

若有主角出现的特定场景，敬请说明。

· 备注

备注说明正文。

3 造型名称（蚕妇示例）

· 故事背景

家住长安城外，和自己的相公男耕女织，以此度日。

听说来了一西域商人十分喜欢中国的丝绸，想收购一批蚕蛹，所以半夜里早早起来赶路，进长安城内西市去卖，希望卖个好价钱。

当她看到巴扎米的时候，看着其穿金戴银，而自己虽是养蚕人，却粗布衣裳。不由心里也有点抑郁伤感。

人各有命，莫非真的都是天已注定？想着想着，情不自禁地落下泪来。

· 造型设计

年轻女子，衣装朴素然而整洁，手挎着装满了蚕蛹的篮子，在巴扎米不远处叫卖。

· 动作特写

偶尔撩起衣襟拭泪。

· 关联场景

长安西市。

· 备注

唐诗中：“昨日入城市，归来泪满巾。遍身罗绮者，不是养蚕人。”

4 造型名称（琵琶女示例）

· 故事背景

本是望春楼花魁，色艺双绝，为很多富贵子弟所追捧的对象，逞气使性，挥霍无度，年轻时的奢侈，错把岁月忽略。等到年纪渐老，时间的痕迹开始侵蚀了青春的美貌，慢慢的开始门庭冷落车马稀少，所幸时间带走的美貌，带不走的是技艺，弹得一手好琵琶，从此以后就靠在望春楼为客人弹奏曲子助兴，从而拿点赏钱来维持生计。

· 造型设计

衣装华丽，半低头，琵琶半遮面，眉眼间带有悲戚之色和沧桑之感。坐于绣墩之上，技巧娴熟地弹奏琵琶。

· 动作特写

开始时比较缓而轻的拨弄，越到后来越弹得急，表现其一生经历。昔日富贵子弟的薄情，世态的炎凉等等感触在心里，所以表现得极为激越。

· 关联场景

永乐坊望春楼舞台。

· 备注

取白居易《琵琶行》中的琵琶女做原型。

5 人物关系结构

如果人物间有相关联系，请用图表方式进行表现。

6 表格填写

	主角名称
	　

	作者
	　

	角色概述
	　

	性别
	　

	角色类型
	　

	游戏功能
	游戏主角

	年龄
	　

	体型
	　

	肤色
	　

	健康状况
	　

	发型
	　

	相貌
	　

	嗜好
	　

	身世
	　

	行动方式
	　

	攻击方式
	　

	服饰
	　

	色调
	　

	服装材质
	　

	武器
	　

	道具
	　

	参考资料
	　

	参考图片
	　


7 个人资料

· 姓名：                                出生年月：

· 性别：                                游戏等级（以最高的角色为准）：

· 手机或常用联系电话：                  电子邮箱：

· 年龄：                                职业：

· QQ号码：                             MSN：
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